Регламент  проведения Открытого международного турнира «St.-Petersburg OPEN»  
 посвященного 25-летию ФБС СПб
1. Все встречи, как в квалификационных турнирах, так и в основном турнире до 1\8 финала проводятся до шести побед. С 1\8 финала – до семи побед.
2. Квалификационные турниры 15, 16 ,и 17 декабря проводятся по сетке 128, по олимпийской системе до определения 16-и сильнейших, с выбыванием после первого поражения.
3. В квалификационных турнирах предусмотрено рассеивание по сетке сильнейших игроков (Чемпионы Мира и Европы, победители крупных турниров , МСМК)
4. Основной турнир проводится по сетке 64Х16до двух поражений. Матч за третье место не проводится.
5. На турнире предусмотрены прямые интернет трансляции, осуществляемые специалистами ЛЛБ. На телевизионных столах, при игре «с руки», игрок должен отмечать место планируемого «выхода» битка, ставя на это место специальную белую точку (как на матчах «Великолепной восьмерки»)
6. Пары на ТV столы назначаются по решению организаторов.

7. Все вопросы связанные с изменениями и дополнениями условий и порядка проведения турнира, на включенные в данное положение и регламент, решаются Оргкомитетом совместно с судейской бригадой турнира

8. Ввиду удаленности  мест общего пользования в некоторых клубах, в которых будут проходить  предварительные этапы, игроки будут иметь возможность взять один (7!!!, а не пяти) минутный перерыв во встрече между партиями.

9. В случае опоздания на продолжение встречи после перерыва более, чем на одну минуту, опоздавшему игроку засчитывается поражение в партии. При опоздании более, чем на 5 минут – поражение во встрече.
10. Игрок не просивший о перерыве, во время перерыва соперника может отойти от стола, но его опоздание к началу следующей партии будет наказываться так же как и игрока, который получил перерыв.

11. Время начала и окончания перерыва отмечается у судьи в протоколе встречи.

12. Кроме того, игроки имеют право в каждой партии взять один раз дополнительные 45 секунд для подготовки к удару и один минутный технический перерыв в течении встречи для правки наклейки и проч. технических нужд. Во время этого перерыва игрок не имеет право отходить от стола.
